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REGULAMENTO DA 162 MARATONA DE DESENVOLVIMENTO DE JOGOS

A "Maratona de Desenvolvimento de Jogos da FACENS" é um evento técnico e cultural, que
incentiva os participantes a demonstrarem suas capacidades voltadas para a criacdo e
desenvolvimento de jogos digitais.

1. OBJETIVO
O objetivo da maratona é cativar os participantes a se aprofundar e aplicar os conhecimentos
dados em sala de aula. Promover a comunicacgéo e o trabalho entre equipes e desenvolver o
as habilidades técnicas e interpessoais dos participantes.

2. PARTICIPANTES
A maratona é aberta a todos os alunos regularmente matriculados na FACENS, a universitarios
convidados e ex-alunos da instituicdo. A inscricdo deve ser feita em equipes com até 5
participantes. E proibido um participante fazer parte de mais de uma equipe. Ex-alunos
poderdo realizar a inscricdo para a apresentacéo de seus jogos, porém, ndo concorrerdo a

premiacdo, sendo apenas e exclusivamente para alunos regularmente matriculados.

3. INSCRICOES

As inscricbes poderéo ser realizadas no site da FACENS (https://plugin.facens.br/). Se faz

necessario que cada equipe preencha de forma correta os dados solicitados. Ao término as

equipes que atenderam as necessidades serdo contatas para registro de sua participagao.

4. ETAPAS DA COMPETICAO

A maratona sera composta por duas fases (nominadas primeira e segunda fase).

PRIMEIRA FASE

A primeira fase sera realizada durante o Plugin, quando serdo apresentados os projetos em
formato de poster. Cada equipe devera apresentar seu projeto, durante o processo avaliatorio os
finalistas para a segunda fase serdo escolhidos por um comité de professores e convidados.

Ao total, serdo selecionados 15 jogos finalistas por modalidade.

SEGUNDA SEGUNDA
Os grupos classificados receberdo um comunicado (por e-mail) informando sua participacéo

nesta etapa. Nesta fase a competicao tera trés categorias de jogos digitais que séo:

e Jogos Entretenimento: Sdo jogos que promovem a diversdo com a abordagem em

diferentes temas;
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e Jogos Educacionais: Sdo jogos que promovem a diversdo e o aprendizado em

alguma linha educacional;

e Jogos Sustentaveis: Sao jogos que promovem a diversdao com foco em temas de
sustentabilidade abordados na Agenda 2030;

Cada categoria tera sua premiacao, contudo havera um ranqueamento entre o projeto com a

maior pontuag&o entre os avaliadores.

5. AVALIACAO

Cada fase tera um sistema de avaliacdo, sendo que a primeira fase, ird avaliar os seguintes

requisitos:

. Arte;

. Animacao;

. Programacéo;

. Som;

J Game Design;

. Entretenimento;

. Poster;

J Embasamento pedagdégico (opcional);
J Abordagem atemas de sustentaveis da Agenda 2030 (opcional);
. Apresentacéo.

As regras estabelecidas para a segunda fase serdo comunicadas apenas para 0s participantes

com as devidas inscri¢des realizadas. Esse comunicado sera realizado por e-mail.

6. APRESENTACOES
As apresentacfes da primeira fase seréo realizadas dentro da Facens no saguéo do prédio C,
durante a semana do Plugin (dias 21, 22, 23 e 24 de novembro). Essas apresentacfes devem
ser realizadas pela equipe e mediante do poster do seu projeto e de todos os integrantes da
equipe. Durante o evento sera disponibilizado a infraestrutura adequada para apresentacéo do
projeto (mesa, placa de apoio ao poster, filtro de linha, pontos de energia e internet). Caso a
equipe necessite de itens extras (notebook ou periféricos) deve ser avisando com 48 horas de

antecedéncia da apresentacao.
Os grupos deveram abordar em suas apresentacdes 0s seguintes pontos:

Nome do projeto;
Nome da equipe e seus integrantes;
Descricdo do seu projeto;

Que tipo (género) de jogo;

a M w DD PE

Publico-alvo e Classificacao indicativa do jogo;
I H s .
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Inspiracdes para o projeto e diferenciais;

Ferramentas utilizadas para construg¢éo o projeto;
Demonstracdo do jogo (versdo demonstrativa);

Concluséao.

O © © N o

poster utilizado para a primeira fase € composto dos seguintes itens:
e Titulo do Projeto;
e Nome do grupo e integrantes;
e Introducéo;
o Justificativa;
e Obijetivos;
e Orcamentos;
e Resultados e validagéo;
e Concluséo;
e Perspectivas e
e Agradecimentos.
Cada item acima sera avaliado pelo jurado durante as apresentacdes, 0 poster deve seguir o

modelo distribuido pela Facens (link de acesso ao poster)

As definicdes das apresentacdes para a segunda fase serdo comunicadas apenas para 0s
participantes com as devidas inscrigcdes realizadas. Esse comunicado seré realizado por e-

mail.

7. RECURSOS PERMITIDOS

Os recursos utilizados no desenvolvimento do jogo serdo divididos em duas categorias: codigo
e contetdo. O contetdo (imagens, sons, animagfes etc.) deve ser de propriedade dos
desenvolvedores, comprados ou de distribuicdo livre. Todo conteddo que ndo for de
propriedade do autor deve ser indicado no momento da entrega € no momento da
apresentacao para os jurados. A nota atribuida para a avaliacdo de contelido comprado ou de
livre distribuicdo, sera menor que a nota atribuida para contetido de criacédo prépria da equipe,
levando em consideracgéo a qualidade do produto final. Cuidado na utilizacéo, por parte de uma
equipe, de um recurso que viole as leis de direitos autorais implica em sua desclassificacdo
imediata.

O cédigo e o desenvolvimento dos jogos poderao ser feitos em qualquer engine disponivel no

mercado. A utilizacdo de contelido que viole direitos resultara na desclassificacdo da equipe.
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8. SUBMISSAO DOS JOGOS

Os alunos DEVERAO submeter os jogos para a "Maratona de Desenvolvimento de Jogos da

FACENS" através do site GAMEJOLT. Esse processo deve ser realizado pela equipe e deve

seguir 0s seguintes pontos:

«» Detalils: titulo do jogo, engine utilizada

+«+ Description: resumo do jogo, requisitos minimaos, lista de controles de como jogar,
nome e RA dos alunos patrticipantes e a hashtag:

«» Thumbnail: imagem ou gif do jogo ou logo

++ Header: capa do jogo contendo arte promocional

< Media: screenshots e video do jogo (trailer ou gameplay)

« Package: Build do jogo

Pagina de Exemplo 1:

https://gamejolt.com/games/sackrush/271368

Péagina de Exemplo 2:

https://gamejolt.com/games/heartattack/271369

9. DIREITO SOBRE OS JOGOS DA MARATONA
Ao fim da Maratona, a FACENS se reserva o direito de utilizagdo dos jogos desenvolvido para
fins de apresentacéo e divulgacao da universidade, a titularidade dos projetos permanece de

seus autores.

10. PREMIACAO
A premiacao da primeira fase sera a classificacao para a proxima fase e premiacdes que serédo
informados no decorrer do evento. As premiacdes para a segunda fase serdo comunicadas
apenas para os participantes com as devidas inscri¢cdes realizadas. Esse comunicado sera

realizado por e-mail.

11.EQUIPE ORGANIZADORA
A Maratona de Desenvolvimento de Jogos da FACENS seré organizado por:
Coordenadores:

< Andréa Lucia B. V. Rodrigues andrea.braga@facens.br

« Eliney Sabino eliney.sabino@facens.br

Professor:

<  Wilson Roberto Marcondes de Oliveira Junior wilson.junior@facens.br
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12.DISPOSICOES FINAIS

Os participantes, desde ja, autorizam os organizadores do evento a divulgarem os seus nomes

e imagem, por qualquer meio, a qualquer tempo.

Serdo desclassificadas as equipes que ndo obedecerem estritamente aos termos deste

regulamento.

A inscricdo no Plugin implica a aceitacdo plena das normas estabelecidas no Regulamento

Geral do Plugin e nos Regulamentos Especificos das Competicoes.

Para conhecimento de todos os interessados, o presente Regulamento, bem como seus

documentos complementares serdo divulgados pelo site do evento.

Quaisquer situacdes ndo previstas neste regulamento, a comissdo organizadora reserva-se 0

direito de definir a melhor solugéo, considerando critérios éticos e técnicos.
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