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Regulamento do 14° Sumé de Rob6é Auténomo

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES
O Sumd de Robd Autbnomo € uma competicdo em que o robd participante é
programado pela equipe para atuar de forma autbnoma e deve empurrar o robd

adversario para fora da arena.

Nome da Modalidade: Sumé Autdbnomo.
NUumero de robds por partida: Dois (2).
Duracdo da partida: 3 minutos.

Classe de peso dos rob6s: 500 g

HAVERA AMISTOSO PARA CLASSE 3Kg.
Ver item 17

Dimensdes dos robés: Conforme item 1.1 (especificacdes).
Especificaces do Dojo (Ringue de Sumo): Conforme item 4 - 0 DOJO (RINGUE DE SUMO).

Formas de controle dos robds: Autdbnomo.

1.1. ESPECIFICACOES DOS ROBOS:
1. O rob6 devera caber em um quadrado cujas dimensdes internas serao de

10 cm por 10 cm.

_____ 10cm

10cm —

2. A massa total do robd devera ser igual ou abaixo de 500 g.

3. Os Robhds deverédo ser obrigatoriamente autbnomos. Qualquer método de
controle podera ser empregado, desde que esteja completamente contido no
robd. Os robds autbnomos deverdo entrar em operacdo automaticamente em
nao menos do que cinco (5) segundos apds comando dado por um membro

da equipe.

4. TensBes superiores a 48 V requerem aprovacao prévia da organizagéo do
evento. (€ entendido que a carga inicial de uma bateria € maior do que o seu

valor nominal).
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5. No ato da inscricdo, durante a Plugin: Competic@es, cada robd recebera um
namero, o qual devera ser fixado na parte superior do robd, permitindo assim

gue os espectadores e organizadores do evento o identifiquem facilmente.

6. Nao ha limite de altura.

2. INSCRICAO

1. As equipes podem ter no maximo 5 membros e com até 2 membros de
estudantes regularmente matriculado no Centro Universitario Facens. E nao
devem pertencer ao LINCE.

2. Alunos matriculados até o 4° semestre podem participar das categorias
sumo de robd controlado e auténomo. Alunos matriculados em qualquer
disciplina do 5° semestre em diante, s6 poderdo se inscrever na categoria
sumo derob6 autbnomo.

3. As inscricdes serdo analisadas pelo comité organizador, e estando de
acordo com os itens 1 e 2 sera efetivada.

4. Cada equipe pode participar com mais de um robd (independente da
categoria), mas é terminantemente proibido o uso de um mesmo robd para
mais de uma equipe.

5. A equipe que possuir ao menos um aluno matriculado no 5° semestre em
diante, nao podera participar do sumd controlado, apenas do sumod
autébnomo.

6. Todos os robds inscritos devem passar por inspecéo de dimensdes, peso,
seguranca, dindmica e identificacdo com adesivo nos dois dias Uteis que
antecedem o evento. O local e horéario para as inspec¢des serdo divulgados

pela organizagdo com antecedéncia.

3. A PARTIDA DE SUMO
Artigo 1 [Definicdo] A partida sera disputada por duas equipes, cada uma
composta por no maximo 5 membros. Apenas dois membros de cada equipe
podem ficar no Dojo (ringue de sumd). Cada equipe competira no Dojé com
um robd construido de acordo com as especificacdes do item 5. A partida sera
iniciada ao comando do juiz principal e continua até um competidor conquistar

dois pontos de Yukd. O vencedor da partida é determinado pelos juizes.

Rod. Senador José Ermirio de Moraes, 1425 ¢ Castelinho * km 1,5 * Alto da Boa Vista
Sorocaba/SP e Brasil « CEP 18087-125  Tel.: +55 15 3238-1188 | facens.br | facens@facens.br



CENTRO UNIVERSITARIO

CAMPUS ALEXANDRE BELDI NETTO

(8)Facens

4. 0 DOJO (RINGUE DE/SUMO)
Artigo 2 [Interior] O interior do Dojo é a superficie onde séo realizadas as
partidas, circulada por umalinha de borda, inclusive. Qualquer lugar fora dessa
area delimitada é chamado de parte exterior.
Artigo 3 [Especificacdes]
1. O Doj6 devera ter formato circular, e ser4 construido com tamanho e
material apropriados para as respectivas classes de peso:

Construcédo do Dojo
Classe Espessura Diametro Material
500 g 2,50 cm 77,0cm Placa de madeira

2. As Shikiri (linhas de inicio no centro) consistem em duas linhas marrons
centradas no ringue com espessura e espagcamento para a respectiva classe.
A distancia de separacdo entre as linhas é medida pelos limites externos das
mesmas.

3. A linha de borda é uma faixa circular com a largura apropriada para a
respectiva classe na extremidade externa da superficie de disputa. A area

do Doj6 se estende até a borda externa dessa faixa circular.

Pintura do Dojb

Largurada Comprimento da Separacdo Largura
Shikiri Shikiri da Shikiri daBorda
500 g lcm 10 cm 10 cm 2,5cm

Classe
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Artigo 4 [Exterior do Doj6] Devera haver um espaco apropriado para a

classe em questdo além da borda exterior do ringue. Esse espaco pode ser
de qualquer cor, material ou formato, contanto que 0s conceitos basicos
dessas regras ndo sejam violados. Esta area, em cujo meio fica o Dojo,
deverd ser chamada de “area do Doj6”. Quaisquer partes da plataforma do
Doj6é além das dimensdes minimas serdo consideradas como dentro da area

do Doj6b.

5. OSROBOS
Artigo 5 [Especificagdes]
1. Os robds poderdo expandir seu tamanho apds o inicio da partida, porém
nao sera permitido se separar fisicamente, devendo continuar como um Unico
robd. A violacdo desta regraimplicara na perda da partida.
Parafusos e porcas, ndo implicardo na perda da partida. A decisdo sobre demais
pecas pequenas desprendidas do robd ficara a cargo dos juizes.
Caso um rob6 seja prejudicado por uma pega que tenha se desprendido
de seu adversério, a ele serd dado um ponto de Yuko.
2. Os robds deverao ter nomes ou numeros, para propositos de registro, que
serdo fixados nos corpos dos robbds de forma a possibilitarem a facil
identificac@o destes pelos espectadores e juizes.
3. Robbds obrigatoriamente deverdo ser autbnomos; poderdo ser
empregados quaisquer mecanismos de controle, contanto que todos os
componentes estejam contidos no rob6 e o mecanismo nédo interaja com
um sistema de controle externo (humano, maquina ou vice-versa).
Artigo 6 [Restri¢cdes]
1. Dispositivos para interferéncia (LEDs infravermelho e RF) com o objetivo de
saturar ou prejudicar qualquer sistema de controle que eventualmente seu
oponente possua, nao serdo permitidos.
2. Pecas que possam quebrar ou danificar o ringue ndo sdo permitidas. Ndo
utilize pecas que tenham intencdo de danificar o robd adversario ou seu
operador. Impactos e colisées normais nao serdo considerados como danos

intencionais.
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3. Dispositivos que possam armazenar liquido, pd, gas ou outras

substancias com intencéo de langa-las no oponente ndo sdo permitidos.

4. Nenhum dispositivo inflamavel sera permitido.

5. Dispositivos que lancem quaisquer objetos no oponente ndo sao permitidos.
6. Substancias para melhorar a tracdo ndo sao permitidas. Pneus e outros
componentes do robd que entrem em contato com a arena ndo devem ser
capazes de segurar um cartdo de 3” x 5” (76.2 x 127 mm) por mais de 2 (dois)
segundos.

7. Dispositivos para aumentar a for¢ga normal, tais como bombas de vacuo ou

imas, sao permitidos.

6. AS PARTIDAS
Artigo 7 [As partidas de Sum©g]
1. Uma partida consistira em 3 (trés) rodadas, com um tempo total de 3 (trés)
minutos, a menos quando entendidas pelos juizes.
2. A equipe que ganhar duas rodadas ou receber 2 (dois) pontos de Yukd
primeiro, dentro do tempo limite, serd declarada vencedora. Uma equipe
recebe um ponto de Yukd quando vence uma rodada. Caso o tempo limite
seja atingido antes de uma equipe atingir dois pontos de Yukd e uma das
equipes tenha recebido um ponto de Yukd, enquanto a outra ndo tiver
ganhado pontos, esta sera a vencedora.
3. Caso a partida nao for vencida por nenhuma equipe dentro do tempo limite,
uma partida estendida podera ser disputada, na qual a equipe que receber o
primeiro ponto de Yukd serd a vencedora. Alternativamente o
vencedor/perdedor de uma partida podera ser decidido pelos juizes, por meio
de pontuacéo, ou por uma partida adicional.
4. Um ponto de Yukd sera dado ao vencedor pela decisdo dos juizes

conforme a regra de pontuacdo empregada.
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7. INICIO, PARALISACAO, CONTINUACAO E TERMINO DE UMA
PARTIDA Artigo 8 [Inicio] Mediante as instru¢8es do juiz, as duas equipes

se cumprimentam com uma reveréncia ao lado do ringue, se aproximam do
ringue e posicionam o seu rob6 dentro da sua metade do ringue, atras dalinha
Shikiri. Note que néo é requerido que um robd seja posicionado diretamente
atrés da linha Shikiri, ele pode estar deslocado para o lado, contanto que
esteja atras de uma linha imaginaria colinear a linha Shikiri. As equipes tém 3
(trés) segundos para posicionar o robé no ringue de maneira adequada, de
acordo com a sinalizacao do juiz.

Nas partidas entre rob6s autbnomos, quando o juiz principal anunciar o
inicio da rodada, um membro de cada time ativara os rob6s e ap6s uma pausa
de 5 segundos os rob6s podem comecar a funcionar. Durante esses 5
segundos 0os membros das equipes devem deixar a area do ringue.

Artigo 9 [Paralisacdo e Continuacao] A partida é paralisada ou retomada
conforme 0s anuncios dos juizes e os robbés devem ser imediatamente
imobilizados.

Artigo 10 [Término] A partida termina quando anunciado pelo juiz principal.
Entdo as duas equipes recolherdo os seus respectivos robds da area do Dojo
e se cumprimentardo com uma reveréncia.

Artigo 10.1 [Encerramento do evento] Os competidores poderdo levar os

robds embora para realizar reparos e melhorias.

8. DURACAO DAS PARTIDAS
Artigo 11: Uma partida sera disputada por um total de 3 (trés) minutos,
iniciando e terminando mediante 0 comando do juiz. Nas partidas entre
robds autbnomos, o relégio deverd iniciar a contagem 5 (cinco) segundos
apos o anuncio do inicio da rodada.
Artigo 12: Uma partida estendida, quando concedida pelo juiz, devera
durar no maximo 3 minutos.
Artigo 13: Os seguintes periodos ndo sdo incluidos no tempo da partida:
1. O tempo entre 0 anuncio de um Yukd pelo juiz e a continuacdo da
partida. O intervalo padrdo para a continuacéo da partida sera de 30 (trinta)
segundos, mas pode ser estendida por determinagéo dos juizes, caso seja

necessario.

2. O tempo decorrido entre o anlincio da paralisacao e a continuacao da partida.
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9. YUKO
Artigo 14 [Yuk6] Consideracdes sobre os pontos de Yuk®d:
1. Um ponto de Yukd sera concedido quando:
A. Um robd legalmente forcar o corpo do robd oponente a tocar o
espaco fora do Doj6, incluindo a propria lateral do ringue.
B. Quando o robd adversario tocar o espaco externo ao Dojb por si mesmo.
D. Qualquer uma das situagfes acima ocorra a0 mesmo tempo em
gue o fim da partida é anunciado.
2. Um ponto de Yukd néo seré concedido quando:
A. Quando um robd movido por rodas capotar no ringue, a partida
continuard normalmente sem intervencao ou paralisacao.
3. Quando a decisdo dos juizes for necessaria para decidir o vencedor, os
seguintes pontos serdo levados em consideragao:
A. Méritos técnicos na movimentacao e operacgéo do robd.
B. Penalidades durante a partida.
C. Atitude dos competidores durante a partida.
D. Pontualidade da equipe para o inicio da partida.
4. A partida em progresso sera terminada e uma partida extra iniciada sob as
seguintes condicdes:
A. Os robés estarem presos ou orbitando um ao outro sem progresso
perceptivel por 5 (cinco) segundos. Em caso de ddvida quanto ao
progresso da partida, o juiz podera estender o tempo limite de

observagdo por até 30 segundos.

B. Ambos os rob6s se moverem sem fazer progresso ou pararem
exatamente ao mesmo tempo, sem se tocar, por 5 (cinco) segundos.
Entretanto, caso um robd pare de se movimentar antes, depois de
5 (cinco) segundos sera declarado como sem vontade de lutar,
neste caso o oponente recebera um ponto de Yukd, mesmo que
depois este pare de funcionar. Caso ambos os robbs estejam se
movendo e nao esteja claro se ha progresso, o juiz podera estender
o tempo da partida até 30 (trinta) segundos.

C. Caso ambos os rob6s toquem o lado de fora do ringue ao mesmo

tempo, nao podendo ser determinado qual o fez primeiro.

5. Em caso de empate, os robds devem iniciar o Ultimo round de costas um

para o outro, seguindo as mesmas regras de tempo (5 segundos) e estando
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posicionados na mesma direcdo do Shikiri, ou seja, centralizados com as

linhas, porém voltados ao lado externo da arena.

10. VIOLACOES
Artigo 15 [Violagcdes] Competidores fazendo qualquer uma das acdes
descritas nos artigos 6, 16 ou 17, sera declarado como violacao dessas regras.
Artigo 16 [Insultos] Um competidor que insulte seu oponente ou 0s juizes,
coloque um dispositivo de voz em seu robd com intencdo de insultar, escreva
palavras de teor ofensivo no corpo do robd ou faca qualquer acdo ofensiva,
estara violando essas regras.
Artigo 17 [Violagdes Brandas] Uma violacao branda é declarada se um competidor:
1. Entrar na &rea do Dojd durante a partida, exceto quando o competidor o
faca para retirar 0 seu rob6 mediante o anlncio, feito pelo juiz, de um
ponto de Yukd ou paralisacdo da partida. Entrar na area do Doj6 significa:
A. Uma parte do corpo do competidor esta dentro da area do Doj6;
B. Um competidor coloca qualquer dispositivo mecanico dentro da
area do Doj6 para apoiar o seu corpo.
2. Faca as seguintes ac¢oes:
A. Peca a paralisacdo da partida sem razdes apropriadas;
B. Demore mais de 30 segundos para retomar a partida, exceto caso
0 juiz anuncie uma extenséo de tempo;

C. Faca ou fale algo que ponha em risco a equidade da partida.

11. PENALIDADES

Artigo 18 [Penalidades] Competidores que violarem os artigos 6 e 16 dessas
regras perderdo a partida. O Juiz dara dois pontos de Yukd ao oponente
e pedira que a equipe infratora deixe a area do Dojd, encerrando
assim a partida.

Artigo 19 Cada violacao branda descrita no Artigo 17 sera acumulativa. Duas
destas violacdes serdo convertidas em um ponto de Yukd para adversario.
Artigo 20 As violacdes descritas no Artigo 17 deveréo ser acumuladas apenas

durante a partida em vigéncia.

12. LESOES E ACIDENTES DURANTE A PARTIDA
Artigo 21 [Requisicdo de Paralisacdo da Partida] Um competidor pode
requerer a paralisagéo da partida quando ele ou algum membro de sua equipe
sofrer uma lesdo ou seu robd sofrer um acidente e ndo puder continuar a
partida.
I H s
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Artigo 22 [Impossibilidade de Continuar a Partida] Quando uma partida ndo

puder continuar devido a lesdo de um competidor ou acidente com o robd,
o competidor causador dessaleséo ou acidente perdera a partida. Quando néo
for claro qual equipe € aresponsavel, aquela que ndo puder continuar a partida
ou que solicite a paralisacéo sera declarada a perdedora.

Artigo 23 [Requisicdo por parte de uma equipe para cuidar de uma
lesdo ou acidente] A deciséo sobre a continuacéo de uma partida paralisada
em caso de lesdo ou acidente ficara a cargo dos juizes. Tal processo ndo
podera demorar mais de 5 (cinco) minutos.

Artigo 24 [Yukd dado ao competidor que ndo continuard] O vencedor
decidido baseado no Artigo 22 devera ganhar dois pontos de Yukd. O
perdedor que ja tiver conquistado um ponto de Yukd sera computado como
tal. Quando a situacdo descrita no Artigo 22 ocorrer durante uma partida

estendida, o ganhador recebera apenas um ponto de Yuko.

13. DECLARAQAO DE OBJECOES
Artigo 25 [Declaracao de Objec8es] Nenhuma objecéo devera ser declarada
contra a deciséo dos juizes.

Artigo 26 O Capitdo de uma equipe pode apresentar objecdes aos
organizadores do evento antes do fim da partida, se houver dividas quanto a
correta aplicacdo dessas regras. Caso ndo haja nenhum membro da
organizacdo do evento presente, as objecBes poderdo ser apresentadas aos

juizes, antes do fim da partida.

14. REQUISITOS PARA A IDENTIFICACAO DOS ROBOS
Artigo 27 [Identificagdo dos Rob6s] O numero de identificagdo do robd
(conforme registrado na inscricdo) devera ser de facil visualizacdo e estar

fixado no corpo do mesmo, enquanto este estiver na competicao.

15. MISCELANEAS
Artigo 28 [Flexibilidade das Regras] Enquanto os conceitos e fundamentos
dessas regras forem observados, elas deveréo ser flexiveis o suficiente para
acompanhar mudancas nos nimeros de competidores e do conteddo das

partidas.
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16. PREMIACAO

Seré realizada conforme as premiacdes oficiais do Plugin, a ser divulgada.

17. AMISTOSO CLASSE 3Kg
Os estudantes inscritos na competicdo de Sum6é Autbnomo ou Controlado,

poderdo participar de um amistoso na classe de peso 3Kg.

Nesta categoria ndo esta prevista premiacdo Duvidas técnicas sobre as regras
do amistoso, por favor, enviar para: A equipe Omegabotz do LINCE, por meio

do e-mail: omegabotz@facens.br ou instagram: @omegabotz

18. DAS DISPOSI(}@ES FINAIS
Os participantes, desde j4, autorizam os organizadores do evento a divulgarem

0S seus homes e imagem, por qualquer meio, a qualquer tempo.

Serdo desclassificadas as equipes que ndo obedecerem estritamente aos

termos deste regulamento.

A inscricdo no evento Plugin implica a aceitacdo plena das normas
estabelecidas no Regulamento Geral do Plugin e nos Regulamentos

Especificos das Competi¢des.

Para conhecimento de todos os interessados, o presente Regulamento, bem

como seus documentos complementares serdo divulgados no site do evento.

Quaisquer situacdes ndo previstas neste regulamento, a comisséo
organizadora reserva-se o direito de definir a melhor solug&o, considerando

critérios éticos e técnicos.
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